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Objectifs pour aujourd’hui

executer et compiler des programmes en C
identifier la structure d'un programme en C
utiliser les opérations standard pour 1/0
définir des variables

déclarer et mettre en ceuvre des fonctions
rendre des structures



Logiciels

e C-Free 4.0 Standard

(http://www.programarts.com/cfree en/dow
nload.htm)

* Toute autre IDE (Integrated development
environment= Environnement de

développement intégré) ou compilateur pour
C/ C++ (e.g. GCC en Linux)



Exercice: Identifier la structure d'un
programme typique en C!

Attention, C est sensible a |la casse!

£410.00 en——— pre-prates;ing directives / directives de pré-traitement

} 1nt lp(void)
| { maiglv }\~ header file from the C library, necessary for using the "printf" function

/ nom de fichier de la bibliothéque en C nécessaire d'utiliser la fonction «printf»

3:35 1s the necessary function for a C program to be executed

for (i=0;i<5;i++) H /la 'chctlt;ln nécessaire pour exécuter un programme en C
printf("* MP Instruction / instruction de boucle

printf( emester:");

printf ("I don't believe that anybody FILS the way we do :
for (1=0;i<5;1++)
pﬁl:u:f{ ") 2 \*\—\\

return 0; special character: newline

19 3 [ caractére spécial: retour 3 la ligne
— i

*Un programme en C est écrit dans un fichier avec I'extension «.c»: le code source.
*Apres la compilation, un autre fichier avec I'extension «.0» apparait: le code objet.
*Apres I'exécution, un autre fichier, avec I'extension «.exe» apparait: I'exécutable.



Opérations standard de sortie

#include <staio.h>
int main (void)
{
int lungime dreptunghi;
int latlme_drep:unth = 10;
int perimetru, arie: spectficatenr de format pour les vanables de type mt
lungime dreptunghi = 20; fnrlllttml!itrhrunlmhlﬂ

perimecru = 2 * | lungime dreptiaqu + latime d:eptunth
arle-larqlne d::p:;rqﬁl * latime dreptunghi

printf("Latimea drej jhiulul te (:) ,lntlmc _dreptunghi) ;
princf("Lungy Ireptunghiului este = %d\n",lungime dreptunghi):;
F*l“tf{“' imetrul dreptunghiului kd\n", perimetru ):;

p*;ﬂt:{ . dreptunghiulul i\n", arie):;

Autres spécificateurs de format:

%i or %d int
%cC char

%of float

%olf double

%s string




Signature de la fonction printf

e printf(control, parl, par2, ..., parn);

Ou

e control = une chaine qui définit les textes et
les spécificateurs de format

e parl, par2, .., parn = expressions; leurs
valeurs sont écrites en tenant compte du
format de spécificateurs de contréle



Exercice: quelles sont les regles pour la
signature de printf?

o printf("*%4c**", getchar());
o printf("*%-4c**", getchar());

d volid main [volid)
{ coOmmen t

i printf ("*%d4c**"  getchar()):
; Jorintf("*k—4dc**™ gepchar()):

B "C\Users\Ondina\Desktop\Untitled2.exe”

void main(void)

{

printf ("*i_4eo#en  gatchar()):

B "CAUsers\Ondina\Desktop\Untitled 2.exe”




Opérations standard d'entrée

=inec e cardio. h> -
S e o et declaration of a
Sinclude coconio.hs Lo read a character from the
- S kevhoard
int main () .
{

char car: display its ASCII code
scanf ("sc", - ‘,',,,a*"“'

printf ("ic\n’ .

getch():

memory address of car variable

«Scanf» ala méme signature que «printf» et elle est définie dans «stdio.h» .



Fonctions: déclaration et mise en ceuvre

e Signature:

type du_resultat_retourné nom_fonction
(liste_des parametres formels)

{

déclaration _de variables locales;
instructions;

e Domaine de visibilité: les variables locales vs globales
e Passage de parametre: par valeur



Exemple

g a
"_-.___.._..'_ -\._"'.-_..__

Goldbach conjecture: Every even

 Notez l'utilisation de |a 7 #inciude wacn.ne Hidegr iabins e S cia b
‘i ) AL Wy I, BN Vede ds expressed as the sum of two primes.|
bibliotheque math.h | .- ... ..l 5
pour la fonction sqrt =«
(la méme signification - . eiees) i (xemz) cecuen

que dans Java) ; else return 0;
g else for (d=3:;d<=sqgrt(x):; d—-L]
if (x%d==0) return 0;

e
...........

e Notez les structures i::
de contrble de flux (if, |, 77" ==
if-else, for, ) : printf("Dati m si n :\n");
E scanf ("3d%d4d",&m, &n) ;
if (m>n) {aux=n:n=m:m=aux:)

if [(n%2 =1) n—:

* Notez la définition de = i mezi=0) mes:
la fonction et |'appel: © =% (m<=2) ==

. . for [(y=m:y<=n:yt=2)
la fonction de mise en - .: SE (g==8) 1 DLINCE(™4=24I\Xn") sme=2s3
oceuvre calcule si un”® Siee Puk SMICRREER
: if (prim(i) && prim(y-i))

nombre est premier = .:
Ou non printf ("sd=3d+3d\n",y,1,y-i);



Structures

un type de données défini par l'utilisateur qui permet
de grouper des éléments hétérogenes

une collection d'une ou plusieurs variables (champs),
regroupées sous un méme nom

les membres d'une structure sont accessibles par «.»



Exemples

struct data {

unsigned char day; typedet struct data {
unsigned char month; unsigned char day;
unsigned long year; uns!gned char month;
char name_day/[3]; unsigned long year;
char name_month[4]; char name_day[4];
}: char name_year[4];

} data;
typedef struct data data; data today;
data today;

void writeDDMMMYYYY(data myDate)

{
printf("%2d %s %4d ", myDate.day,

myDate.name_month, myDate.year);

}



Exercices

Ex1. Ecrivez un programme qui calcule la moyenne entre deux
nombres flottants. Le résultat doit étre affiché avec 2 décimales.
Utilisez scanf et printf!

— %.2f ->spécificateur de format pour float avec 2 décimales

Ex2. Affichez le minimum des trois nombres flottants. Utilisez des
fonctions.

Ex3. Ecrivez un programme qui affiche les nombres impairs jusqu'a
25.

Ex4. Ecrivez un programme qui lit un nombre de |la console et écrit
sur la console si le nombre est pair ou impair.

Ex5. Concevoir une structure pour représenter les dates et écrire des
fonctions que:

— Veérifiez si une valeur variable de la structure est une date valide.

— Calculez la prochaine date a une date donnée.

— Calculez |la date avant une date donnée.



Devolr

1. Terminez ex. 5.

2. Polynbmes a coefficients entiers rares sont des polyndmes des
degrés grands et des nombreux coefficients égaux a 0. Elles peuvent
étre représentées par une structure de données définie par:

typedef struct
{

int Coef;

unsigned int Exponent;
}TMonom
typedef TMonom Tpolinom[50];

Ecrivez des fonctions pour I'écriture et la lecture des polyndmes rares.
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